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Competencia matemática



¿Qué es la competencia matemática?
• Habilidad para utilizar 

números, operadores, 
símbolos y expresiones …
• En la producción e 

interpretación de 
información.

• En el conocimiento 
de los aspectos 
cuantitativos de la 
realidad.

• En la resolución de 
problemas de la vida 
cotidiana y laboral.



Sub-competencias matemáticas
• Razonamiento.
• Argumentación.
• Comunicación.
• Construcción de modelos.
• Representación.
• Resolución de problemas.
• Uso del lenguaje formal.
• Empleo de las TIC.



Implicaciones metodológicas
• Evitar el abuso de 

ejercicios mecánicos.
• Dotar de significado a los 

contenidos tratados.
• Alternar distintos 

recursos de aprendizaje.
• Plantear problemas con 

distintas soluciones.
• Relacionar contenidos de 

varios bloques y áreas.
• Fomentar la investigación 

de situaciones problema.
• Proponer actividades 

variadas.
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PDI: el libro digital



PDI: el libro digital I
• Muestra los contenidos de 

forma paginada (PDF).
• Ofrece algunas 

interacciones y enlaces.
• Aporta herramientas de 

zoom y paginación.
• Proporcionado por la 

editorial en local o en 
línea.

• Facilita la rápida 
corrección de ejercicios.

• Permite utilizar las 
distintas herramientas de 
anotación de la pizarra.



PDI: el libro digital II
• Herramientas de la 

pizarra como los 
transportadores, compás, 
reglas, etc permiten 
realizar tareas como 
medir ángulos, medir 
segmentos, trazar líneas, 
dibujar arcos o 
circunferencias, etc.

• Como paso previo es 
necesario capturar la 
página del libro digital.

• Ejemplo: Libro digital de 
matemáticas de SM 
conectados.com

http://smconectados.com/�
http://smconectados.com/�
http://smconectados.com/�
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PDI: el libro interactivo



PDI: el libro interactivo I
• Cada modelo de PDI 

proporciona software 
específico para crear 
libros interactivos.

• Ejemplos:
• Notebook 

(SmartBoard)
• ScrapBook (eBeam)
• WorkSpace 

(Interwrite)
• ActiveStudio 

(Promethean)
• Etc, etc.



PDI: el libro interactivo II
• El libro interactivo 

consiste en un conjunto 
de páginas navegables de 
forma secuencial y que 
contienen imágenes, 
textos, enlaces, vídeos, 
flash, etc.

• La interacción es 
proporcionada por los 
objetos móviles situados 
en cada página y por las 
herramientas de 
anotación y trazado.

• Ejemplos de matemáticas 
para Notebook.

http://exchange.smarttech.com/�
http://exchange.smarttech.com/�


PDI: el libro interactivo III
• Ventajas:

• Uso de libros 
descargados de 
Internet.

• Formatos abiertos 
fácilmente editables.

• Inconvenientes:
• Exige mucho trabajo 

de preparación 
previa.

• Formatos no 
exportables entre 
modelos de PDI 
(alternativa: ediLIM)

http://www.educalim.com/cinicio.htm�
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Control remoto



Control remoto del equipo del alumno
• El control remoto 

permite asistencia 
remota al alumno/a y 
mostrar su escritorio en 
el proyector.

• Programas comerciales 
de control no funcionan 
en una WIFI (Netop 
School)

• RealVNC: gratuita y 
ligera.

• Más información en 
canalTIC.

http://canaltic.com/blog/?p=99�
http://canaltic.com/blog/?p=99�


Intercambio de archivos I
• Organización de archivos 

en el equipo del alumno:
• Subcarpetas por 

áreas de Mis 
documentos.

• Nombre de archivo:
20101112_astures_fernandoppgi2h

• Envío al tutor como 
adjunto por email.

• Educastur (4 MB)
• Gmail (+7 GB). 

Comunidad Google.
• Ideal para archivos de 

reducido peso.

http://www.google.com/a/help/intl/es/edu/index.html�


Intercambio de archivos II
• El alumno guarda el 

archivo en su ordenador 
y luego en la memoria 
USB.

• Entrega al profesor el 
USB debidamente 
etiquetado con su 
nombre.

• Ideal para archivos de 
cierto peso: 
presentaciones, 
imágenes, vídeos, 
audios, etc.



Intercambio de archivos III
• En un servidor de 

archivos: 
Mowes+exTplorer.

• Funciona en red local sin 
acceso a Internet.

• Permite subir y 
descargar archivos desde 
el equipo del alumno a 
través del navegador 
web.

• Todo se guarda en el 
ordenador del profesor.

• Más información en 
canalTIC.com

http://canaltic.com/blog/?p=101�
http://canaltic.com/blog/?p=101�
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Multimedias interactivos



Aventuras gráficas
• Desplazarse por distintos 

escenarios o etapas 
recopilando objetos.

• Es necesario contestar a 
preguntas para avanzar.

• Preguntas tipo test sobre 
contenidos tratados.

• Algunas tareas implican 
utilizar lápiz y papel.

• Conserva los avances de 
sesiones anteriores.

• Motivadora para el 
alumnado pero algo lenta.

• Ejemplo: La Ciudad 
Perdida

http://www.telegestion.com/ry/tic/6_Matematicas/init.html�
http://www.telegestion.com/ry/tic/6_Matematicas/init.html�


Recursos multimedia editoriales
• Se trata de interacciones 

básicas para repasar 
contenidos por temas.

• Simples y de rápida 
ejecución.

• En la aplicación en clase el 
alumno/a debe mostrar la 
página de resultados final.

• Admiten un uso colectivo 
en la PDI e individual en el 
notebook.

• Ejemplo: Primaria Libros 
Vivos NET de SM (Código 
del libro: 125503)

http://www.primaria.librosvivos.net/125503.html�
http://www.primaria.librosvivos.net/125503.html�


Paquetes JClic
• Permiten el repaso de 

contenidos de cálculo, 
geometría, etc.

• Catálogo de paquetes con 
buscador en el Rincón de 
JClic.

• Conviene NO abusar de su 
utilización.

• En la aplicación en clase el 
alumno/a debe mostrar la 
página de resultados final.

• Se integran fácilmente en 
un curso de Moodle.

http://clic.xtec.cat/db/listact_es.jsp�
http://clic.xtec.cat/db/listact_es.jsp�


Cálculo con MATBIT
• Programa para practicar 

el cálculo en las cuatro 
operaciones básicas.

• Software de Vicens-Vives
• Conserva los progresos 

de sesiones anteriores.
• Tiene autocorrección y 

distintos niveles de 
dificultad.

• El alumno/a debe 
mostrar al profesor/a los 
resultados finales para 
seguir avanzando. 



Proyecto Gauss

• Cada unidad contiene una 
construcción de Geogebra.

• JAVA + Mozilla Firefox
• En línea o en local.
• Diferentes niveles de 

dificultad.
• Cada unidad tiene esta 

estructura:
• Introducción.
• Instrucciones de uso.
• Cuestionario para 

solucionar con ayuda de 
la construcción.

• Web oficial de Proyecto Gauss 
en el ITE-MEC.

http://recursostic.educacion.es/gauss/web/�
http://recursostic.educacion.es/gauss/web/�


Proyecto PI 2.0

• Requiere JAVA + Firefox + 
plugin Descartes Web.

• En línea o en local.
• Pensados para la PDI y para 

el notebook.
• Cada unidad tiene esta 

estructura: Introducción, 
Exploración, Ejercicios y 
Evaluación,

• Web oficial de Proyecto PI 2.0 
en el ITE-MEC.

http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/pizarrainteractiva/web/�
http://recursostic.educacion.es/multidisciplinar/pizarrainteractiva/web/�
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Ofimática aplicada



Fichas DOC con OO-Writer
• OpenOffice Writer es un 

procesador de textos 
para completar fichas de 
ejercicios.

• Permite abrir archivos 
en formato DOC, ODT, 
etc.

• Incorpora un editor 
básico de ecuaciones.

• Facilita el uso educativo 
de fichas de ejercicios y 
problemas.

• A veces puede ser 
necesario utilizar papel 
y lápiz adicionales.

http://www.ooo4kids.org/index.php/Main_Page/es�


Fichas PDF con Annotator
• Permite abrir un archivo 

PDF y escribir en él.
• En la capa de 

anotaciones se puede 
añadir texto, imágenes, 
trazos, resaltados, etc.

• Todos las anotaciones se 
guardan en el mismo 
PDF y se visualizan con 
Adobe Reader.

• Facilita la utilización 
didáctica de archivos 
PDF.

• Es software comercial.



Gráficos estadísticos con OO-Calc
• OpenOffice Calc permite 

crear hojas de cálculo.
• En Primaria se puede 

utilizar para crear 
gráficos a partir de los 
datos de una tabla:
• Columna(barras)
• Círculo(tarta)
• Línea (línea)

• Se puede enviar este 
archivo o imprimir en 
papel para recortar y 
pegar en la libreta o en 
un documento de texto.

http://www.ooo4kids.org/index.php/Main_Page/es�


Capturas de pantalla
• Proporciona al usuario 

un medio universal para 
obtener una imagen 
total o parcial del 
escritorio.

• Útil para testificar el 
seguimiento de un 
multimedia.

• Permite el tratamiento 
de la imagen: 
redimensionar, recortar, 
añadir texto o flechas, 
etc.

• Software: PicPick o 
FastStone Capture.

http://picpick.wiziple.net/�
http://www.faststone.org/FSCaptureDetail.htm�
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Mapas conceptuales



Mapas conceptuales con Freemind
• Favorece aprendizajes 

significativos 
resumiendo conceptos o 
ideas de un tema.

• Sus 3 características: 
simplificación, 
jerarquización e impacto 
visual. 

• Freemind permite crear 
mapas de una forma 
sencilla. Ideal para 
alumnado de Primaria.

• Versión instalable o 
portable.

http://portableapps.com/node/6903�
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El blog de clase



Desafíos matemáticos
• Recopilación de problemas 

de la vida cotidiana.
• Uso del tabletPC y el 

software InkableType.
• Corrección y envío al blog.
• Aprobación y organización 

en el blog.
• Exposición del problema, 

el razonamiento y la 
solución.

• Ejemplo: Desafíos 
matemáticos

• Materiales:
• InkableType
• Tutorial de uso

http://cpevaristovalle.com/mirador/?p=743�
http://cpevaristovalle.com/mirador/?p=743�
http://catedu.es/arablogs/descargas/InkableType.zip�
http://catedu.es/arablogs/docs/instalar_configurar_inkabletype.doc�


Logo, la tortuga que dibuja
• Publicación del artículo: 

acceso a la aplicación e 
imágenes con propuestas.

• Explicación del juego.
• Juego libre.
• Resolución de problemas.
• Envío de comentarios con 

las soluciones.
• Moderación comentarios.
• Lectura final.
• Ejemplo: Artículo en el 

blog “El Mirador”

http://cpevaristovalle.com/mirador/?p=495�
http://cpevaristovalle.com/mirador/?p=495�


Aplicaciones TIC para la enseñanza de las matemáticas en Educación Primaria

Aula virtual Moodle



Aula virtual Moodle
• Diseño de agendas de 

trabajo por tema y área.
• El alumnado accede a 

recursos informativos e 
interactivos.

• Tareas: envío de archivos 
al tutor.

• Comunicación: foros y 
mensajería interna.

• Seguimiento tutorial del 
alumnado.

• Control parental.
• Ejemplo: Aula virtual del 

CP Evaristo Valle

http://cpevaristovalle.com/aula�
http://cpevaristovalle.com/aula�


2010. Fernando Posada. canaltic.com

Gracias por su atención

http://canaltic.com/�
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